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COPIAR LO SIGUIENTE EN EL CUADERNO

TEMATICA OBJETIVO

Redes Informaticas Reconoce la importancia de las redes
informéticas como medio de comunicacion.

LEER EL DOCUMENTO Y APOYARSE EN EL VIDEO

¢, Qué es unared informatica?

Una red es un sistema donde los elementos que lo componen (por lo general
ordenadores) son auténomos y estan conectados entre si por medios fisicos y/o l6gicos
y que pueden comunicarse para compartir recursos. Independientemente a esto, definir
el concepto de red implica diferenciar entre el concepto de red fisica y red de
comunicacion.

Respecto a la estructura fisica, los modos de conexion fisica, los flujos de datos, etc;
una red la constituyen dos o mas ordenadores que comparten determinados recursos,
sea hardware (impresoras, sistemas de almacenamiento...) o sea software (aplicaciones,
archivos, datos...). Desde una perspectiva mas comunicativa, podemos decir que existe
una red cuando se encuentran involucrados un componente humano que comunica, un
componente tecnoldgico (ordenadores, television, telecomunicaciones) y un componente
administrativo (institucion o instituciones que mantienen los servicios). En fin, una red,
mas que varios ordenadores conectados, la constituyen varias personas que solicitan,
proporcionan e intercambian experiencias e informaciones a través de sistemas de
comunicacion.

Breve resefa sobre la evolucién de las redes

Los primeros enlaces entre ordenadores se caracterizaron por realizarse entre equipos
gue utilizaban idénticos sistemas operativos soportados por similar hardware y
empleaban lineas de transmision exclusivas para enlazar sélo dos elementos de la red.

En 1964 el Departamento de Defensa de los EE.UU. pide a la agencia DARPA (Defense
Advanced Research Proyects Agency) la realizacion de investigaciones con el objetivo
de lograr una red de ordenadores capaz de resistir un ataque nuclear. Para el desarrollo
de esta investigacion se parti6 de la idea de enlazar equipos ubicados en lugares
geograficos distantes, utilizando como medio de transmision la red telefonica existente
en el pais y una tecnologia que habia surgido recientemente en Europa con el nombre
de Conmutacion de Paquetes. Ya en 1969 surge la primera red experimental ARPANET,
en 1971 esta red la integraban 15 universidades, el MIT; y la NASA, y al otro afio existian
40 sitios diferentes conectados que intercambiaban mensajes entre usuarios individuales,
permitian el control de un ordenador de forma remota y el envio de largos ficheros de
textos. Durante 973 ARPANET desborda las fronteras de los EE.UU. al establecer
conexiones internacionales con la "University College of London" de Inglaterra 'y el "Royal
Radar Establishment" de Noruega.
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En esta etapa inicial de las redes, la velocidad de transmision de informacién entre los
ordenadores era lenta y sufrian frecuentes interrupciones. Ya avanzada la década del 70,
DARPA, le encarga a la Universidad de Stanford la elaboracién de protocolos que
permitieran la transferencia de datos a mayor velocidad y entre diferentes tipos de redes
de ordenadores. En este contexto es que Vinton G. Cerf, Robert E. Kahn, y un grupo de
sus estudiantes desarrollan los protocolos TCP/IP.

En 1982 estos protocolos fueron adoptados como estandar para todos los ordenadores
conectados a ARPANET, lo que hizo posible el surgimiento de la red universal que existe
en la actualidad bajo el nombre de Internet.

En la década de 1980 esta red de redes conocida como la Internet fue creciendo y
desarrollandose debido a que con el paso del tiempo cientos y miles de usuarios, fueron
conectando sus ordenadores.

Estructura de las redes

Las redes tienen tres niveles de componentes: software de aplicaciones, software de red
y hardware de red.

- El Software de Aplicaciones, programas que se comunican con los usuarios de la
red y permiten compartir informacién (como archivos, graficos o videos) y recursos
(como impresoras o unidades de disco).

- El software de Red, programas que establecen protocolos para que los
ordenadores se comuniquen entre si. Dichos protocolos se aplican enviando y
recibiendo grupos de datos formateados denominados paquetes.

- El Hardware de Red, formado por los componentes materiales que unen los
ordenadores. Dos componentes importantes son los medios de transmision que
transportan las sefiales de los ordenadores (tipicamente cables o fibras épticas) y
el adaptador de red, que permite acceder al medio material que conecta a los
ordenadores, recibir paquetes desde el software de red y transmitir instrucciones
y peticiones a otros ordenadores.

En resumen, las redes estan formadas por conexiones entre grupos de ordenadores y
dispositivos asociados que permiten a los usuarios la transferencia electrénica de
informacién. En estas estructuras, los diferentes ordenadores se denominan estaciones
de trabajo y se comunican entre si a través de un cable o linea telefénica conectada a
los servidores.

Dichos servidores son ordenadores como las estaciones de trabajo, pero con funciones
administrativas y estan dedicados en exclusiva a supervisar y controlar el acceso a la red
y a los recursos compartidos. Ademas de los ordenadores, los cables o la linea telefénica,
existe en la red el médem para permitir la transferencia de informacién convirtiendo
las sefales digitales a analdgicas y viceversa, también existen en esta estructura los
llamados Hubs y Switches con la funcion de llevar acabo la conectividad.

Tipos de Redes
Las redes segun sea la utilizacion por parte de los usuarios pueden ser:

Redes Compartidas, aquellas a las que se une un gran namero de usuarios,
compartiendo todas las necesidades de transmision e incluso con transmisiones de otra
naturaleza.

Redes exclusivas, aquellas que, por motivo de seguridad, velocidad o ausencia de otro
tipo de red, conectan dos o mas puntos de forma exclusiva. Este tipo de red puede
estructurarse en redes punto a punto o redes multipunto.



Otro tipo se analiza en cuanto a la propiedad a la que pertenezcan dichas estructuras,
en este caso se clasifican en:

Redes privadas, aquellas que son gestionadas por personas particulares, empresa u
organizaciones de indole privado, en este tipo de red solo tienen acceso los terminales
de los propietarios.

Redes publicas, aquellas que pertenecen a organismos estatales y se encuentran
abiertas a cualquier usuario que lo solicite mediante el correspondiente contrato.

Otra clasificacion, la mas conocida, es segun la cobertura del servicio en este caso
pueden ser:

Redes LAN (Local Area Network), redes MAN (Metropolitan Area Network), redes WAN
(Wide Area Network), redes internet y las redes inalambricas. (Para mas informacién
sobre esta clasificacion, puede consultar la bibliografia del trabajo)

Topologias de Red

Cuando se menciona la topologia de redes, se hace referencia a la forma geométrica en
gue estan distribuidas las estaciones de trabajo y los cables que las conectan. Su objetivo
es buscar la forma mas econdmica y eficaz de conexion para, al mismo tiempo, aumentar
la fiabilidad del sistema, evitar los tiempos de espera en la transmision, permitir un mejor
control de la red y lograr de forma eficiente el aumento del nimero de las estaciones de
trabajo.

Dentro de las topologias que existen, las mas comunes son:
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Configuracion en arbol
En esta topologia los nodos estan conectados en forma de arbol
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Configuracion en malla
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Aunque no son las mas comunes también existen otras topologias generadas por las
combinaciones entre las ya mencionadas anteriormente como es el caso de:
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Elfin es igual a la topologia anterior.
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ACTIVIDAD

1. Realiza un mapa conceptual del tema

2. Construye un glosario de terminos desconocidos, minimo de 10 palabras

3. Realiza un cuestionario de 5 preguntas con sus respectivas respuestas sobre el
tema



